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Novusa spéles noteikumus ir izstradajusi un apstiprinajusi Latvijas Novusa federacijas
valde 2016.gada 28.decembrT, kuri ir stajusies spéka ar 2017. gada 1.janvari.
S1 dokumentacija ir tapusi projekta «Novuss - sports jebkuram!» ietvaros, kuru
lldzfinansé Eirpopas Savienibas programma «Erasmus+».
Projekts tika izveidots ar mérki sekmét starptautiska tikla izveidi un cieSaku sadarbibu
starp ieinteresétajam personam un organizacijam lai veicinatu Novusa sporta veida
attistibu Eiropas Savieniba un visa pasaulé.
Projekta koordinators:

e Novuss Sport ohne Barrieren e.V., Vacija

www.novuss-sport.de

Projekta partneri:
e Latvijas Novusa federacija, Latvija

www.novuss-Inf.lv

e Peningi Koroonamanguklubi, Igaunija

www.peningi.planet.ee

e Stowarzyszenie Novuss Polska, Polija

WWW.Novuss.pl

Stkaka informacija par projektu pieejama projekta majas lapa:

WWW.Nnovuss-sport.org

Digitalas drukas partneris projekta ietvaros:

wabe e.V. ir bezpelnas organizacija Erlangena (Vacija), kura ir dibinata 1987. gada.
Organizacijas galvenais mérkis ir integrét darba tirgu cilvékus ar gariga rakstura
traucéjumiem.

Majas lapa: https://www.wabe-erlangen.com
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1 SACENSIBU VEIDI UN RAKSTURS

Novusa sacensibas iedala:

1.1.1 individuadlas sacensibas (vienspéles), starp virieSiem un starp sievietém.

Individualas sacensibas rezultatus verté katram spélétajam atseviski;

1.1.2 dubultspéles (paru), starp virieSiem, sievietém un jauktiem pariem.

Dubultspélés rezultatus verte parim;

1.1.3 komandu - starp \virieSiem, sievietem un jauktos sastavos.

Komandu sacensibas - individualo spélu rezultati veido komandas kopé&jo
punktu summu. Sacensibu nolikuma var bt reglamentéta cita rezultatu
vértéSanas kartiba (piem. Komandas punktu summa veidojas no vienspélu
un dubultspélu rezultatiem);

Novusa spéles sacensibu veidu, kartibu, norisi un raksturu reglamenté sacensibu

nolikums.

SACENSIBU DALIBNIEKI
2 DALIBNIEKU TIESIBAS UN PIENAKUMI

Sacensibu dalibniekam jazina un precizi jaievéro novusa spéles noteikumi,
sacensibu nolikums un spélu kalendars.

Dalibniekam jaierodas pie sacensibu galda 2 minGSu laika péc tiesneSa
aicinajuma uz spéli. Ja dalibnieks Saja laika neierodas pie sacensibu galda, vinam
spélé tiek pieskirts zaud&jums. Dalibnieks, kuram Sada veida pieskirti divi
zaudé&jumi, no talakajam sacensibam tiek izslégts. Ja dalibnieks izspél&jis 50% vai
mazak no visam spélém, vina iegudtos punktus anulé, ja vairak - vinam
neizspélétajas spélés pieskir zaudéjumu. Sados gadijumos dalibniekam, kuram
tiek pieskirta uzvara, uzvarétos un zaudétos setus neskaita. Sacensibu nolikums
var paredzeét citu kartibu.

Dalibniekam ir tiesibas vérsties pie tiesneSa ar lugumu vai paskaidrojumu
jautajumos, kas radusies spéles gaita.

Dalibnieks nedrikst uzsakt stridu ar tiesnesi. Ja dalibnieks nav apmierinats ar
tiesneSa pienemto Iémumu, to var apstridét vérSoties pie vecaka vai galvena
tiesneSa, nekavéjoties zinojot galvenajam tiesnesim par strida iemeslu, ja vien
sacensibu nolikumad nav noteikta cita protesta iesniegSanas un izskatiSanas
kartiba. lesniedzot rakstisku protestu, vienlaicigi tiek samaksati izdevumi par strida

izskatiSanu (summas apmeéru nosaka turnira nolikums). Ja protesta iesniedz&jam
3
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bUs taisniba, iemaksata summa par strida izskatiSanu tiks atmaksata. lebildumus
par uzvarétaja noteikSanu kada no setiem ieveéro tikai tad, ja dalibnieks par to zino
vecakajam tiesnesim, tiklidz izraisijies strids.

Pirms spéles dalibniekiem jaapstrada (jaierive, jaiepulé) spéles galds ar pulveri.
Pirms spéles dalibnieki sasveicinas un péc spéles atsveicinas paspiezot viens
otram roku. AtteikSanas no sasveicinasanas vai atsveicinaSanas uzskatama par
nesportisku ricibu.

Seta laika dalibniekam nav tiesibas aiziet no sacensibu galda, ja tas nav saistits
ar sacensibu nepiecieSamibu panemt no gridas par apmali parlekuso kaulinu vai
ripu, vai apmainit bojato inventaru.

Seta laika sacensibu dalibniekam aizliegts sarunaties ar spélé nepiederoSam
personam, izteikt replikas pretiniekam vai komentarus par spéli.

Setu starplaika dalibnieks var sarunaties ar treneri vai parstavi. Dalibniekam, setu
starplaika, ar pretinieka piekriSanu, ir tiesibas aiziet no galda uz laiku Ilidz 3
minatém.

Sacensibu laika dalibniekam savs mobilais telefons jaieslédz klusuma rezima.

Spéles (seta) laika, dalibnieks nedrikst runat pa mobilo telefonu.

3 DALIBNIEKA TERPS

Dalibniekam sacensibas japiedalas kartiga, tira térpa un telpam atbilstoSos (ne
ielas) apavos. Par neatbilstoSiem apaviem tienesim ir tiesibas spélétaju nepielaist
pie sacensibam.

Sacensibas vienas komandas dalibniekiem vélams bt vienveida térpos, vai ar

attiecigam savas komandas emblémam.

4 KOMANDAS PARSTAVIS

Katrai komandai, kura piedalas sacensibas, nepiecieSams parstavis, kurs atbild
par komandu un tikai vin$ ir starpnieks starp tiesnesSu kolégiju un komandu.
Parstavis atbild par dalibnieku disciplinu un nodroSina vinu ierasanos uz
sacensibam.

Parstavis piedalas izlozeé, ja t& notiek, kopa ar parstavjiem, kd arT sanem
informaciju par sacensibam.

Ja rodas protests, parstavis to rakstiski iesniedz sacensibu vecakajam tiesnesim.

Vi/2017.01.01



Novusa spéles noteikumi
]

TIESNESU KOLEGIJA
5 TIESNESU KOLEGIJAS SASTAVS

5.1  Sacensibu tiesneSu kolégiju izrauga un apstiprina vietéja novusa sekcija,
federacija vai rikotaja organizacija.

5.2  Tiesnesu kolégijas sastava ietilpst komisars, galvenais tiesnesis, vecakie tiesnesi,
sekretars.

5.3 Atkariba no sacensibu apjoma, tiesneSu kolégijas sastavs var bit dazads,
atbilstoSs sacensibu lielumam.

5.4  Katru atseviSku zonu spélu tiesaSanai noriko vecako tiesnesi.

6 KOMISARS

6.1  Sacensibu komisaru nozimé rikotaja organizacija.
6.2 Komisara pienakumi:
6.2.1 novértét sacensibu vietas atbilstibu (telpa, apgaismojums, inventars u.c.);
6.2.2 Dot rekomendacijas sacensibu organizatoriem konstatéto trGkumu
noveérsanai;
6.2.3 novértét sacensibu norises gaitu;

6.2.4 iesniegt atskaiti rikotajai organizacijai.

7 GALVENAIS TIESNESIS

7.1 Galvenais tiesnesis atbild par sacensibu norisi atbilstoSi noteikumiem un saskana
ar apstiprinato nolikumu.
7.2  Galvena tiesneSa pienakumi:
7.2.1 apstiprinat spélu kalendaru, veikt dalibnieku izlozi;
7.2.2 vadit tiesneSu darbu, izSkirt protestus un visus jautdjumus, kas rodas
sacensibu laik3;
7.2.3 apstiprinat spélu protokolus;
7.2.4 apstiprinat sacensibu rezultatus un kopa ar atskaiti iesniegt rikotajai
organizacijai.
7.3  Galvena tiesneSsa tiesibas:
7.3.1 atbrivot sacensibu laika no tiesasanas tiesneSus, kuri netiek gala ar saviem

pienakumiem vai arT parkapj sacensibu nolikumu, noteikumus un disciplinu;
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7.3.2 izslégt no sacensibam dalibniekus, kuri parkapj sacensibu noteikumus, rupji
uzvedas vai izdara citus parkapumus;

7.3.3 atcelt vai atlikt sacensibas, ja to norise nav iespéjama sacensibu vietas
nesagatavotibas dél (telpa, apgaismojums, inventars u.c.);

7.3.4 atlikt sacensibas, ja radusies nepiecieSamiba izdarit izmainas programma
vai spélu kalendars;

7.3.5 atcelt kludainu vecaka tiesnesSa Iemumu (atbilstoSi punktam 2.4.).

7.4 Galvena tiesneSa rikojumi ir obligati visiem tiesnesu kolégijas locekliem,

sacensibu dalibniekiem un parstavjiem.

8 VECAKAIS TIESNESIS

8.1  Vecakie tiesnesi:

8.1.1 vada individualas, dubultspé&lu vai komandu sacensibas kada zona vai grup3;

8.1.2 parbauda komandu dalibnieku sastavu;

8.1.3 pirms sacensibu sakuma parbauda inventara atbilstibu sacensibam - galdu
augstumu, geometrijas parametrus, atbilstibu spélu inventara apstiprinatam
standartam, dalibnieku térpus, ripas, kijas (arT sacensibu laika);

8.1.4 fiksé spéles dalibnieku izdarttos noteikumu parkapumus un piemeéro tiem
atbilsto$as soda sankcijas, to ierakstot protokola;

8.1.5 nosaka vai spéles kaulins ir gaiss kaulins vai tumss kaulin$, nepiecieSamibas
gadijuma pielietojot gaismas (kabatas lukturiSa) palidzibu. Spéles kaulinu
bidit nedrikst!

8.1.6 iz8kir un atrisina citas stridigas vai sarezgitas situacijas.

8.1.7 péc zonas vai grupas sacensibu beigam, sacensibu protokolus un tabulu

nosuta galvenajam tiesnesim.

9 TIESNESIS

9.1  Sacensibas galda tiesneSa funkcijas izpilda paSi dalibnieki, nepiecieSamibas
gadijuma pieaicinot vecako tiesnesi. TiesneSa funkcijas seta laika izpilda tas
dalibnieks, kuram nav sitiena tiesibas. Dalibnieks, kurS spéles protokola ierakstits
pirmais aizpilda protokolu, péc katra seta pazino rezultatu un norada kuram
dalibniekam kartéja seta ir pirma sitiena tiesibas. Péc spéles, abpuséji parakstitu

protokolu, nekavéjoties iesniedz sacensibu vecakajam tiesnesim.
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SPELES NOTEIKUMI
10 SAKUMA STAVOKLIS

10.1 Pie katra sacensibu galda jabut otinai ar ko notirit lieko pulveri. Nedrikst pulveri
tirit ar roku. Pirms katra seta sdkuma (arT tad, ja setu parspélé), dalibniekiem
obligati no spéles galda janotira liekais pulveris. Seta laikad dalibnieks pulveri

tirit nedrikst! Ja seta laika uz spéles galda paradijies pulveris (iznemot no maisina
soda kaulinus vai ripu), ir japieaicina tiesnesis, kurs pulveri notirTs.

10.2 Dalibnieki pasi sakarto sev spéles kaulinus uz galda un sasveicinas, paspiezot
viens otram roku. P&c tam vini nostajas galda pretéja pusé un dalibnieks, kuram ir
pirma sitiena tiesibas, novietojis ripu savas puses apmales zon3, sitot ar kiju (kijas
tievgali) pa to, izdara sitienu pa spéles kauliniem.

10.3 Vienas krasas spéles kaulinus noliek citu citam cieSi blakus, ciesSi pie galda
apmales, pa Cetri katra viduslinijas puseé.

11 SPECIALIE TERMINI

11.1 “Dalibnieks” — spélétajs, kurs piedalas novusa sacensibas.
11.2 ,,TumsSais laukums,, - josla gar apmali dalibnieka pusé, kuru norobezo Sis
apmales zonas Iinija, ka arT laukums vidusapla iekSpusé.
11.3 ,,TumsSais kaulin$” - dalibnieka spéles kaulins, kurs atrodas Si dalibnieka
Tumsaja laukuma un ta cauruma nav redzama Tumsa laukuma norobezZojosa
Inija.
11.4 ,,GaiSais kaulins” - dalibnieka spéles kaulins, kurs atrodas uz galda un nav
Tumsais kaulins.
11.5 “Soda kaulins” - spéles kaulin$, kuru izliek daltbniekam par spéles noteikumu
parkapumu, péc sitiena tiesibu zaud&juma;
11.6 “Parada kaulin§” — soda kaulins, ko dalibniekam nevar izlikt uz spéles galda par
izdarTto parkapumu, jo Sim dalibniekam uz spéles galda ir visi 8 spéles kaulini;
11.7 ”Sitiens” - process, kas ilgst 30 sekundes un sakas no briza:
11.7.1 kad pretinieks zaudgjis sitiena tiesibas un nonémis savu ripu no spéles
galda;
11.7.2 kad dalibnieks panémis savu ripu roka vai ta atrodas uz galda dalibnieka
pusé un nekas netraucé sagatavoties sitiena izpildei.
11.8 ”Pareizs sitiens”:

11.8.1 jaripa vispirms skar savu gaiso kaulinu;
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11.8.2 ja nav savu gaiSo kaulinu un ripa skar pretéjo apmali, pirms tam neskarot

nevienu citu spéles kaulinu;

11.8.3 ja ripa vispirms skar sanu apmali un tad savu spéles kaulinu, kurS atrodas

11.9

11.10

11.11

11.12
11.13

121

12.2
12.3

12.4

12.5

12.6

12.7

12.8

vidusaplr;
“Sodams sitiens” — sitiens péc kura izdarisanas tiek atnemtas sitiena tiesibas
(sitiens pariet pretiniekam) un izlikts soda kaulins.
“Savas zonas robezas” - 1m uz katru pusi no galda malas un 2m uz aizmuguri.
“Nesportiska riciba” — atteikSanas sasveicinaties pirms spéles un atsveicinaties
péc spéles, kaulinu vai ripas svaidiSana, necenzétu vardu, cilvéka cienu
aizskaroSu repliku izteikSana un tamlidzigi.
“Diskvalifikacija” — dalibnieka izslegSana no sacensibam.
“Pulveris” - LNF apstiprinats galda apstrades materials, kas nodroSina galda

slidamibu.

12 SPELE

Spéle sastav no vairakiem setiem, kuru skaitu nosaka attiecigo sacensibu
nolikums.

Pirms spéles abi dalibnieki sagatavo spéles galdu, to apstradajot ar pulveri.
Katram dalibniekam pirms spéles atlauts divas mindtes iepazities ar galda
Tpatntbam un slidamibu, vienalga no kuras galda puses.

Pirms sitiena izdariSanas, nedrikst ripu slidinat pa spéles galda virsmu, atsitot to
pret spéles galda bortiem.

Ja pirms seta sdkuma (arT parspéléjot setu) tik stipri satricina spéles galdu, ka
spéles kaulini izkustas no savam vietam, to stavokli atjauno un sak spéli.
Ja pirms seta sakuma (arT parspéléjot setu) ripa uzkrit tikko saliktiem spéles
kauliniem, tos izkustinot, to stavokli atjauno un sak spéli.

Spéles (seta) laika dalibnieks nedrikst ar rokam vai pirkstiem skart spéles galda
virsmu.

Sets sakas ar bridi, kad dalibnieki ienémusi vietas katrs sava galda pusé un viens
no dalibniekiem izdarijis pirmo sitienu.

Spéles protokola ir noteikta kartiba kada dalibnieki izdara pirmos sitienus.
Dalibnieks, kur$s spéles protokola ierakstits ka pirmais, péc pabeigta seta,
pieraksta rezultatu un pazino, kuram no dalibniekiem kartéja seta ir pirma sitiena
tiesibas. Ja kads no dalibniekiem, izdara pirmo sitienu, kad sitiena tiesibas bija

pretiniekam — zaud&jums seta (16.1.7.).
8
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Sis punkts attiecas gan uz vienspélém, gan dubultspélém.

12.9 Pirms sitiena dalibnieks noliek ripu savas puses apmales zonas jebkura vieta, kuru
norobezo zonas sanu un gala linijas ta, lai ripas cauruma nebdtu redzamas Sis
[Tnijas.

12.10 Noliekot ripu, ar to nedrikst skart nevienu spéles kaulinu. Kustibu sakot, ripa
nedrikst skart nevienu spéles kaulinu, kas atrodas savad apmales zona. Ripu
nedrikst novietot uz sana.

12.11 Kad ripa nolikta uz galda, bet sitiens vél nav izdarits, dalibniekam ir tiesibas ar
roku mainit ripas stavokli vai ari nolikt to cita vieta, ievérojot laika limitu — 30
sekundes.

12.12 Mérkéjot kijas tievgali nedrikst likt pari spéles galda pretéja borta tumsas zonas
[Mijai.

12.13 Izdarot sitienu dalibnieka atbalsta rokas pirksti nedrikst skart spéles galda virsmu.

12.14 Sitiens izdarams tikai ar kijas tievgali. Nedrikst izdarit sitienu ar kijas resno galu
vai sanu dalu.

12.15 Sitienu skaita par izdaritu, ja kija skarusi ripu. Izdarot sitienu pa spéles kauliniem,
ripa atpakalgajiena nedrikst parslidét savas puses apmales zonas liniju, t. i., kad
ripas cauruma vairs nav redzama zonas linija, iznemot gadijumus, ja dalibniekam
ir kads tumsais kaulins.

12.16 Péc sekmiga sitiena, kad maisina iekritis viens vai vairaki savi spéles kaulini un
nav izdarits neviens parkapums, dalibnieks turpina sitienu seériju.

12.17 Ja sitiena rezultata viens spéles kaulin$ uzlec uz otra, tos novieto vienu otram
blakus, neizkustinot paréjos spéles kaulinus. UzlékuSais spéles kaulins
novietojams taja pusé, uz kuru tas parsvéries. Ja tas nav iesp&jams, to noliek
tuvakaja brivaja vieta. Ja spéles kaulins uzlec uz ripas, to novieto uz galda ripas
vieta. Ja spéles kaulin$ vai ripa |éciena aizskar kadu priekSmetu arpus galda, bet
péc tam nokrit uz galda, Sis spéles kaulins vai ripa skaitas parlékusi pari apmalei.
Ja, Saja gadijuma tiek izkustinati citi spéles kaulini, to stavokli atjauno. Ja spéles
kaulinu stavokli atjaunot nevar - sets japarspélé.

12.18 Ja sitiena rezultata ripa paliek tada stavokli, ka to grati panemt bez spéles kaulinu
izkustinaSanas, dalibnieks ludz tiesnesi vai kddu no dalibniekiem panemt ripu.
Spéles kaulinu izkustindSanas gadijuma, to stavokli atjauno, péc ripas
panemsanas.

12.19 Ja sitiena rezultatad spéles kaulins paliek nestabila stavoklt uz maisina malas un

spéles turpinajuma:
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12.19.1 pirms izdarita sitiena spéles kaulin$ iekrit maisina, So spéles kaulinu
noliek iepriekSéja stavokli un, ta iekriSana maisina netiek nemta véra.
Sitiena tiesibas turpinas;

12.19.2 sitiena laika, spéles kaulins iekrit maisina, ripas vai citu spéles kaulinu

neskarts. Péc izdarita sitiena, So spéles kaulinu noliek iepriekséja stavokli
un ta iekriSana maisina netiek nemta veéra. Ja sitiena rezultatd maisina
iekritis kaut viens cits spéles kaulins, sitiena tiesibas turpinas. Ja cits spéles
kaulins nav iekritis maisina, sitiena tiesibas pariet pretiniekam.

12.19.3 péc dalibnieka liguma, vecakajam tiesnesim ir tiesibas nolikt nestabilo
spéles kaulinu stabilaka stavoklr.

12.20 Ja sitiena rezultata ripa vai spéles kaulin$ uzlec uz galda apmales un tur paliek,
uzskata, ka tas parlécis pari apmalei. Pari apmalei parlékuso savu vai pretinieka
spéles kaulinu novieto vidus apla centra ta, lai ta cauruma batu redzams centra
krustpunkts. Ja centrs aiznemts, tad spéles kaulinu novieto uz vidus apla krusta
[nijas taja pusé, kur tas parlécis pari apmalei. Spéles kaulinu novieto ta, lai ta
armala pieskartos apla iekSmalai. Ja Sis punkts ir aiznemts, spéles kaulinu novieto
cita krusta [inijas un apla saskares punkta. Ja aiznemti visi minétie pieci punkti,
spéles kaulinu novieto uz krusta linijas, vidu starp spéles kauliniem, kas ir centra
un pie apla linijas, bet vispirms taja pusé, kur Sis spéles kaulin$ parlécis pari
apmalei. Ja spéles kaulin$ parlec pari apmalei pie sanu un gala apmales stura un
nevar noteikt, par kuru malu tas parlécis un centrs ir aiznemts, tad spéles kaulinu
novieto pie centra apla Iinijas uz iedomatas diagonales taja pusé, kur tas parlécis
pari apmalei. Ja reizé parlec divi vai vairaki spéles kaulini, tad spéles kaulins, kuru
pirmo skarusi ripa, novietojams centra, bet paréjie, ka minéts ieprieks. Ja pari
apmalei vienlaicigi parlec savs un pretinieka spéles kaulins, tad spéles kaulins,
kuru pirmo skarusi ripa, novietojams centra, bet otrs, ka minéts ieprieks.

12.21 Ja sitiena rezultata saplist spéles kaulins un saplisusas dalas paliek uz galda, tad
ST spéles kaulina lieldkas dalas vieta novieto jaunu spéles kaulinu. Ja abas
saplisusas dalas ir vienadas, tad jaunu spéles kaulinu novieto tas dalas vieta, kura
atrodas grutak iesitama vieta (péc pretinieka ieskatiem). Ja sitiena rezultata spéles
kaulins saplist un ta lielaka dala vai puse parlec pari apmalei, uzskata, ka spéles
kaulins parlécis pari apmalei un jaunu spéles kaulinu novieto centra. Ja saplisusa
spéles kaulina lielaka dala vai puse iekrit maisina, uzskata, ka spéles kaulins

iekritis maisina. Ja sitiena rezultata saplist ripa un tas lielaka dala iekrit maisina
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vai parlec pari apmalei, spélétajs zaudé sitiena tiesibas un vinam izliek soda
kaulinu.

12.22 Ja sitiena rezultata spéles kaulinS nostajies uz saniem, viens spéles kaulins
uzlécis uz otra, spéles kaulin$ uzlécis uz ripas vai galda apmales, vai ari parlécis
pari apmalei, uzskatams, ka spéles kaulins nav kustiba.

12.23 Kameér tiesnesis, vai dalibnieks, kurs izpilda tiesneSa funkcijas, nav beidzis savu
darbibu - izliek soda kaulinu, pieraksta rezultatu un tamlidzigi, dalibnieks nedrikst
novietot ripu sitiena izpildisanai. Atlauts panemt ripu no galda vai iznemt to no
maisina (sava galda pusé), ka arT padot pretiniekam.

12.24 Spéles laika dalibniekam jaatrodas sava galda pusé, nedrikst staigat ap galdu, lai
apskatitu spéles kaulinu stavokli no otras puses.

Lai parliecinatos spéles kaulin$ ,gaiSs” vai ,tumss”, pieaicinat vecako tiesnesi
nevis pretinieku.

Spéles laika (bez pretinieka piekriSanas) nedrikst pamest “savas zonas robezas”.
lznémums, lai paceltu no gridas spéles kaulinu, kas parlécis par bortu vai
pierakstitu rezultatu.

12.25 Dalibniekam ir tiesibas noliekties virs spéles galda, atbalstoties pret ta apmalém.

12.26 Spéles laika dalibnieks nedrikst uz galda apmales novietot ripu, spéles kaulinus
vai citus priekSmetus.

12.27 Nedrikst ar kiju vilkt ripu, ta japanem ar roku. Ja ripa palikusi pretéja pusé aiz
centra apla zonas, pretspélétdjam ta ar roku japabida centra vai pretinieka
virziena. Padodot pretiniekam ripu to nedrikst pielikt pie sdnu apmales.

12.28 Ja dalibnieks redz, ka pretinieks izdara parkapumu, vins ar komandu ,,stop!,,
partrauc spéli un informé pretinieku par parkapumu, nepiecieSamibas gadijuma
pieaicinot vecako tiesnesi.

12.29 Dalibnieks nedrikst meérit attalumus lietojot paliglidzeklus (arT pulveri) sitiena
izpildiSanai.

12.30 Mérkéjot kija nedrikst aizsegt apmales ieks&jo stdri.

13 TIESIE UN ATSITIENA SITIENI

13.1 Dalibnieks ar tieSu sitienu drikst sist visus savus gaisos kaulinus, un ripai skarot
kadu no tiem, péc tam ripa var skart jebkuru savu vai pretinieka spéles kaulinu.
13.2 Dalibnieks ar atsitiena sitienu drikst sist visus savus spéles kaulinus.
13.3 Tumsos kaulinus nedrikst sist ar tieSu sitienu, tos drikst izsist vienigi:
13.3.1 arripu, kas pirms tam skarusi pretéjo apmali;
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13.4

13.5
13.6

13.7

13.8

141

14.2

13.3.2 arripu, kas pirms tam skarusi savu gaiso kaulinu;

13.3.3 ar savu gaiso kaulinu;

13.3.4 ar vairaku spéles kaulinu palidzibu, ripai vispirms skarot savu gaiso kaulinu;
13.3.5 ar atsitienu pret sanu apmali, ja spéles kaulins ir centra aplr.

Dalibnieku nesoda, ja vins péc sitiena, kura gaita ripa skarusi pretéjo apmali, ar
ripu neskar nevienu no saviem spéles kauliniem, ja vinam nav gaiso kaulinu.

Ja dalibnieks izsit pretinieka tumso kaulinu, to atstaj tur, kur tas aizdzits.
Vienspélés nedrikst ar sodamu sitienu iedzit pretinieka spéles kaulinu tumsaja
zona. Ja tas izdarits, So spéles kaulinu atjauno ieprieks&ja stavokli, neaizskarot
paréjos izkustinatos spéles kaulinus, bet dalibnieku soda. Pretinieka spéles
kaulinu stavokli neatjauno, ja tie péc sitiena, arTf sodama, parvietojas vina tumsaja
zona, vai arT no centra uz aizmugures zonu.

Pretinieka spéles kaulinu iedziSana tumsaja zona atlauta vienigi:

13.7.1 ar sitienu, kura rezultata ripa pirms tam skarusi pretéjo apmali, kad vairs

nav savu gaiso kaulinu;

13.7.2 arripu, kas pirms tam skarusi savu gaiso kaulinu;
13.7.3 ar savu spéles kaulinu;
13.7.4 ar vairdku spéles kaulinu palidzibu, pareizi izdarita sitiena rezultata.

Piezime: SinT gadijuma sitiens skaitds pareizs, ja dalibnieks pat sitiena
nosléguma sanem sodu, pieméram, ripa iekrit maisind vai parlec pari
apmalei.
Ja dalibnieks ar sodamu sitienu izsit 1 vai vairakus pretinieka spéles kaulinus pari
apmalei vai iedzen tos tumsSaja zona, vai 1 no saviem spéles kauliniem izsit no
tumsSas zonas, So spéles kaulinu stavokli atjauno, un dalibnieku soda. Paré&jo

spéles kaulinu stavokli neatjauno.

14 IZSLEGSANA NO SACENSIBAM

Seviski rupju parkdpumu gadijuma dalibnieku no sacensibam izslédz bez
bridinajuma (alkohola lietoSana vai smékésana sacensibu vieta, klaja rupjiba vai
nepaklausanas tiesnesa prasibam un tamlidzigi).

Ja dalibniekam piesKkirti divi zaudéjumi spélé par nesportisku ricibu (atteikSanas
sasveicinaties pirms spéles un atsveicinaties péc spéles, spéles kaulinu vai ripas
svaidiSana, necenzétu vardu, cilvéka cienu aizskaroSu repliku izteikSana un

tamlidzigi).

12
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14.3 Ja dalibniekam pieskirti divi zaudéjumi spélé, par neierasanos divu minasu laika
pie sacensibu galda.

15 ZAUDEJUMS SPELE

15.1 Ja dalibnieks bez TpaSas tiesneSa atlaujas neierodas pie galda divu minGsu laika
péc tiesnesa aicinajuma uz kartéjo spéli.

15.2 Par nesportisku ricibu dalibniekam tiek pieskirts zaudéjums spélé, kas tiek

fikséts spéles protokola.
15.3 Peéc treSa bridinajuma par noteikumu parkapSanu, kas fikséts spéles protokol3,
parkapéjam tiek pieskirts zaudéjums vél nenospélétajos setos.

16 ZAUDEJUMS SETA

16.1 Dalibniekam pieskir zaud&jumu seta:

16.1.1 ja vins ar sodamu sitienu no vidus apla vai savas puses apmales zonas izsit
divus vai vairakus savus spéles kaulinus (tas neattiecas uz gadijumu, kad
sods tiek nopelnits péc pareizi izdarita sitiena, ta beigu faze ripai iekritot
maisina);

16.1.2 ja vins spéles laika tik stipri sakustina galdu, ka izkustas spéles kaulini;

16.1.3 javins apzinati parkapj spéles noteikumus, neklausa tiesnesa rikojumu, péc
komandas ,,stop,, izdara sitienu;

16.1.4 ja ripa, péc sitiena, vispirms skarusi jebkuru spéles kaulinu sava apmales
zona vai savu tumso kaulinu vidus apltun péc tam izkustéjusies 2 vai vairaki

citi spéles kaulini;

16.1.5 ja dalibnieks ar roku, kiju vai ripu izkustina divus vai vairakus spéles
kaulinus;

16.1.6 ja dalibnieks seta laikd panem rokd no galda kaddu spéles kaulinu vai
izkustina pédéjo uz galda esosSo kaulinu, vai iebaz roku maisina.

16.1.7 ja kads no dalibniekiem, izdara pirmo sitienu, kad Sis tiesibas bija
pretiniekam, vienalga, vai to konstaté uzreiz, vai vélak (péc otra, tresa utt.

sitiena). Sis punkts attiecas gan uz vienspélém, gan dubultspélém.

16.1.8 ja dalibnieks setu starplaikd bez pretinieka vai vecaka tiesnesa
atlaujas aiziet no galda ilgak par tris minatém.

16.1.9 ja ar roku vai kiju skar kustiba esoSu spéles kaulinu vai ripu.
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16.1.10 ja, dubultspéle, spéles laika (péc pirma sitiena), kadds no dalibniekiem,
izdara sitienu, kad sitiena tiesibas bija partnerim vai pretiniekiem, vienalga,

vai to konstaté uzreiz, vai veélak (péc otra, tresa utt. sitiena).

17 SODA KAULINS

17.1 Dalibnieks zaudé sitiena tiesibas un vinam izliek soda kaulinu $ados gadijumos:

17.1.1 péc sodama sitiena;

17.1.2 jaripa péc tieSa sitiena vispirms skar pretinieka spéles kaulinu vai vienlaikus
savu un pretinieka spéles kaulinu;

17.1.3 jaripa péc atsitiena, kamér uz galda ir gaiSie kaulini, vispirms skar pretinieka
spéles kaulinu;

17.1.4 ja ripa iekrit maising;

17.1.5 jaripa parlec pari galda apmalei;

17.1.6 ja dalibniekam uz galda ir tikai tumsie kaulini, bet izdarot sitienu, ripa neskar
pretéjo apmali vai ripai skarot tikai sanu apmali, neskar savu spéles kaulinu
vidus aplr;

17.1.7 ja dalibnieks atsakas no sitiena tiesibam;

17.1.8 ja dalibnieks ar tieSu sitienu izkustina vienu spéles kaulinu sava apmales
zon4, vai vienu savu spéles kaulinu, kurs atrodas vidusapli, vai ar neatlautu

sitienu izkustina jebkuru savu vai pretinieka spéles kaulinu, izkustinata

spéles kaulina stavokli atjauno;

17.1.9 jaizdarot sitienu kija divreiz skar ripu;

17.1.10 ja ar kiju, roku vai ripu (to padodot, nemot vai noliekot uz galda) pieskaras
vienam spéles kaulinam;

17.1.11 ja aiztiek vai panem ripu no galda pirms spéles kaulinu vai ripas kustibas
apstasanas;

17.1.12 ja izkustina kadu spéles kaulinu vai izdara citu sodamu parkapumu, kameér
sitiena tiesibas ir pretiniekam, izkustinata spéles kaulina stavokli atjauno
nekavéjoties, bet Sim dalibniekam, péc pretinieka sitienu sérijas

partrauksanas, izliek soda kaulinu un atnem tikko iegutas sitiena tiesibas;
17.1.13 ja ar sodamu sitienu izsit vienu vai vairakus pretinieka spéles kaulinus pari
apmalei. Izsisto spéles kaulinu stavokli atjauno;
17.1.14 ja sitiena laika saplist ripa un lielaka tas dala iekrit maisina, parlec pari
apmalei, paliek uz borta, vai skar jebkadu priekSmetu arpus galda virsmas.
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17.2

17.3

17.4

17.5

17.6

18.1

17.1.15 ja, péc bridindjuma par laika vilcinasanu 5 sekunzu laikd un turpmak 30

sek. laika netiek izdarits sitiens. Laiks tiek nemts no briza, kad ripa pirms
kartéja sitiena atrodas uz galda centra zona vai dalibnieka pusé un nekas
netraucé sagatavoties sitiena izpildei.

17.1.16 ja sit ar kijas resno galu vai saniem;
17.1.17 ja téméjot (kijas tievgalis ir pari ripai) un velkot kiju atpakal, lai izdaritu

sitienu, ar kiju aizskar vai pavelk ripu;

17.1.18 ja, dubultspélé dalibnieks ar tieSu sitienu iesit pretinieku kaulinu vinu

aizmugures zona. Saja gadijuma kaulina stavokli neatjauno.

Par vairakiem viena sitiena izdaritiem parkapumiem izliek tikai vienu soda kaulinu.
(pieméram, ja ripa neskar savu spéles kaulinu un iekrit maisina).

Soda kaulinu uzliek tieSi uz apmales zonas viduslinijas, cieSi pie apmales
pretspélétaja pusé. Ja Si vieta ir aiznemta, soda kaulinu noliek péc iespéjas tuvak
viduslinijai, neizkustinot paréjos spéles kaulinus. Ja spéles kaulinu attalums no
viduslinijas abas pusés ir vienads, soda kaulinu uzliek taja pusé, kur mazak
sodama dalibnieka spéles kaulinu, bet, ja abas pusés So spéles kaulinu skaits ir
vienads, tad taja pusé, kur mazaks kopéjais spéles kaulinu skaits. Ja arT Sis skaits
ir vienads, tad taja pusé, no kuras izdarits sitiens. Ja jaizliek uzreiz divi vai vairaki
soda kaulini, tad pirmo novieto uz apmales zonas viduslinijas, bet paré&jos, ka
minéts ieprieks.

Ja dalibniekam uz galda ir visi astoni spéles kaulini, soda kaulinu neuzliek, bet
skaita paradu. Ja spéles turpindjuma parada kaulinu aizmirst uzlikt, spéli turpina
bez t3, t. i., parads tiek anuléts.

Dalibniekam soda kaulinu uzliek tikai péc tam, kad vins zaudéjis sitiena tiesibas.
Ja kada sitienu sérija dalibnieks iesit visus astonus spéles kaulinus un nezaudé
sitiena tiesibas, tad vinam izliek parada kaulinu un vins turpina sitienu sériju.

Ja ir vairaki parada kaulini, tad tos izliek visus uzreiz. Ja visus parada kaulinus
nevar izlikt, tad izliek, cik ir iesp&ams, bet neizliktie paliek ka parads.
Pari apmalei parlékusais spéles kaulins, ko noliek vidus apla centra, nav soda
kaulins. Saja gadijuma soda kaulinu papildus uzliek tikai tad, ja izdarits ar

parkapums, par ko paredzéta soda kaulina izlikSana.

18 SITIENA TIESIBU ZAUDEJUMS

Dalibnieks zaudé sitiena tiesibas:

18.1.1 ja ar kart&jo sitienu neiesit maisina nevienu savu spéles kaulinu;

15
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18.1.2 ja kopa ar savu spéles kaulinu iesit maisinad kadu no pretinieka spéles
kauliniem;

18.1.3 ja sitiena rezultata pari apmalei parlec kads savéjais vai pretinieka spéles
kaulins, vai ari tas paliek uz borta, vai skar jebkadu priekSmetu arpus galda
virsmas;

18.1.4 jaizdara kadu parkapumu, par ko izliek soda kaulinu,

18.1.5 ja izpildot sitienu, kad nav savu tumso kaulinu, ripa atpakalgajiena parslid
savas puses apmales zonas linijai, t. i., ripas cauruma vairs nav redzama
[Tnija;

18.1.6 ja péc bridindjuma par tiSu laika vilcinaSanu, piecu sekunzu laikd un
turpmak 30 sekunzu laika netiek izdarits sitiens;

18.1.7 ja dalibnieks noliek ripu sitiena izpildiSanai, kamér tiesnesis vai dalibnieks,
kurs izpilda tiesneSa funkcijas nav beidzis savu darbibu (izliek soda kaulinu,

pieraksta rezultatu un tamlidzigi).

19 BRIDINAJUMS

19.1 Dalibniekam tiek izteikts bridinajums, kas ierakstams spéles protokola:

19.1.1 ja pirms spéles ilgak par 2 minatém iepazistas ar spéles galda Tpatnibam;

19.1.2 ja pirms sitiena izdariSanas slidina ripu pa spéles galda virsmu, atsitot to
pret spéles galda bortiem;

19.1.3 ja mérkéjot kijas tievgali parliek pari spéles galda pretéja borta tumsas
zonas linijai;

19.1.4 ja nepasniedz vai nepastumj ripu, kura palikusi aiz centra zonas vai iekritusi
no dalibnieka pretéjas puses maising;

19.1.5 ja padodot ripu, to pieliek pie sanu apmales;

19.1.6 ja novieto uz spéles galda apmales ripu, kaulinus vai citus priekSmetus;

19.1.7 ja dalibnieks spéles laika ar rokam vai pirkstiem skar spéles galda virsmu;

19.1.8 ja dalibnieks seta laika tira pulveri;

19.1.9 ja dalibnieks méra attalumus lietojot paliglidzeklus (arT pulveri) sitiena
izpildiSanai;

19.1.10 ja spéles laika stridas ar tiesnesi;

19.1.11 ja dalibnieks spéles laika, bez pretinieka atlaujas parkapj savas zonas

robezas, iznemot gadijumus, ja no gridas japacel par apmali parlékusais
spéles kaulin§ vai ripa, vai, lai parbauditu ieraksta pareizibu spéles
protokol3;
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19.1.12 ja dalibnieks spéles laika sarunajas ar spélé nepiedero§am personam,
izsaka replikas pretiniekam, Zestikulé, komenté spéles gaitu vai ka citadi
trauce pretspélétajam koncentréties sitiena izdariSanai;

19.1.13 ja dubultspélé seta laika sarunajas dalibnieku paris, kad sitiena tiesibas ir
pretiniekiem;

19.1.14 ja dubultspéle, partneri sarunajas vai dalibnieks, kuram nav sitiena tiesibas
turpina dot noradijumus partnerim, kad ripa nolikta uz spéles galda sitiena
izdariSanai;

19.1.15 ja dalibnieks spéles (seta) laika runa pa mobilo telefonu;

19.2 Ja dalibnieks tisi vilcina laiku (pieméram, vienkarsa situacija loti ilgi doma par
dazadiem sitiena variantiem, noliekot ripu uz galda, vairakkart maina tas stavokli,
ilgi mérké utt.), dalibnieku bridina, ka vinam nekavéjoties piecu sekunzu laika
jaizdara sitiens. Pretéja gadijuma dalibnieks zaudé sitiena tiesibas un tam izliek
soda kaulinu. Par katru turpmako reizi, kad dalibnieks neievéro 30 sekunzu laika
ierobezojumu, vins §adi tiek sodits lidz spéles beigam. Laiks tiek nemts no briza,
kad dalibnieks panémis roka ripu vai ta atrodas uz galda dalibnieka pusé un nekas
netraucé sagatavoties sitiena izpildei. Dubultspélé laika ierobezojums attiecas uz
abiem partneriem.

Péc tresa bridinajuma dalibniekam pieskir zaudéjumu nenospélétajos setos.

20 VIENSPELES

20.1 Vienspélé sacenSas divi dalibnieki, kuri stav viens otram preti, katrs sava galda
puse.

20.2 Speles setu skaitu nosaka sacensibu nolikums. Péc katra seta, kad kads no
dalibniekiem guvis uzvaru, tiek mainitas galda puses.

20.3 Seta uzvar dalibnieks, kur$ pirmais iesit maisinos visus savus spéles kaulinus
(ievérojot 20.4. un 20.5.punktu prasibas).

20.4 Ja dalibnieks, kuram ir pirma sitiena tiesibas, ar pirmo sitienu sériju iesit maisinos
visus astonus spéles kaulinus, vina sitienu sérija tiek partraukta un sitiena tiesibas
pieskir pretiniekam. Ja arT pretinieks ar pirmo sitienu sériju iesit maisinos visus
savus spéles kaulinus, setu parspélé, mainot galda puses un pirma sitiena
tiestbas. Sadi spéle turpinas I1dz kads no dalibniekiem giist uzvaru seta. Nako$aja,
kartéja seta, pirma sitiena tiesibas paliek, ka paredzéts protokola. Ja abi dalibnieki
ar pirmo sitienu sériju iesit maisinos visus astonus spéles kaulinus, bet viens no
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20.5

20.6

211

21.2

213

214

viniem pie pédéja sitiena izdara parkapumu, par ko tiek zaudétas sitiena tiesibas,
vins setu ir zaudgéjis.

Piezime: Sitiena sérijas partraukums nav sitiena tiesibu zaudéjums.
Dalibnieks nesit tadel, ka vinam uz galda nav neviena spéles kaulina. Ja
dalibnieks péc sitienu sérijas partraukSanas izdara parkapumu (pieméram,
pasniedzot ripu, izkustina spéles kaulinu), vinu soda, un vin$ zaudé lidz tam
nezaudétas sitiena tiesibas (punkts 17.1.12.). Dalibniekam péc pretinieka pirma
sitiena zaudé&juma, ir kartéja sitiena tiesibas.

Ja dalibnieks ar pareizi izdaritu sitienu kopa ar savu pédéjo spéles kaulinu maisina
iesit arT pretinieka pédéjo spéles kaulinu, sets tiek parspéléts. Pirma sitiena
tiesibas nemainas un nemainas ari galda puses. Ja dalibnieks Saja gadijuma
izpelnas soda kaulinu, vinam seta pieskir zaudéjumu.

Ja abiem dalibniekiem spéles kaulini palikusi tikai vidus aplt vai savas puses
aizmugures zona, un tie katrs tris reizes netrapa pa spéles kauliniem, sets tiek

partraukts un sakts no jauna. Pirma sitiena tiesibas nemainas.

21 DUBULTSPELES

Dubultspélés sacensas divi pari. Partneri stav viens otram preti. Seta sakuma
katrs dalibnieks saliek sava partnera spéles kaulinus. Pirma sitiena tiesibas visu
laiku paliek vienad galda pusé, bet dalibnieki péc katra seta mainas pulkstena
raditaja gaitas virziena, iznemot, ja abi pari savu spéli nobeigusi ar pirmo sitienu
sériju. Tad sets tiek parspéléts. Spéléetaji paliek savas vietas, bet pirma sitiena
tiesibas ir spélétajam, kursS pédejais izdarija sitienu. Art sitienus dalibnieki izdara
pulkstena raditaja gaitas virziena.

Dalibnieki, kuru parim ir pirma sitiena tiesibas, pasi nosaka, kur$ no viniem saks
spéli. Kad izvelétas galda puses, dalibnieki nostajusies savas vietas un tas paris,
kuram ir pirma sitiena tiesibas, pazinojusi, kur§ no viniem sitis pirmais,
pretiniekiem ir tiesibas sava starpa apmainities vietam. |zSkiroSaja nepara seta (ja
spéle notiek I1dz uzvarai), dalibniekiem, kuriem nav pirma sitiena tiesibas, atlauts
atkal savstarpé&ji mainities vietam.

Dubultspélés katrs dalibnieks cenSas iesist maisinos ne tikai savus, bet ari
partnera spéles kaulinus.

Uz dubultspéli attiecas visi vienspéles noteikumi, iznemot, kad dalibnieks ar tieSu
sitienu iedzen pretinieku spéles kaulinu vinu aizmugures zona. Dubultspélé par

8adu parkapumu izliek tikai soda kaulinu.
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Dubultspélé nedrikst ar sodamu sitienu iedzit pretinieku spéles kaulinu vidus apli.
Dubultspélé par izdarito parkapumu soda to partneri, kuram ir sitiena tiesibas, vai
tas bus, ja parkapuma bridri sitiena tiesibas ir pretiniekam.

Soda kaulinu var izlikt tikai tad, ja sodita dalibnieka pretéja pusé spéles kaulini ir
izkustinati.

Ja dalibnieks, kuram ir pirma sitiena tiesibas (pirmais dalibnieks), ar pirmo sitienu
sériju iesit maisinos visus 16 (savus un partnera) spéles kaulinus, tad sitiena
tiesibas ir tikai vienam pretinieka spélétajam (otrajam dalibniekam). Ja tas ar pirmo
sitienu sériju visus 16 (savus un partnera) spéles kaulinus neiesit maisinos, vini
setu ir zaudéjusi. Ja pirmais dalibnieks, ar pirmo sitienu sériju, visus 16 (savus un
partnera) spéles kaulinus neiesit maisinos, bet otrais dalibnieks, ar pirmo sitienu
sériju iesit maisinos visus 16 (savus un partnera) spéles kaulinus, vini ir setu
vinnéjusi. TreSajam un ceturtajam dalibniekam (katra para otrajam dalibniekam)
sitiena tiesibu nav.

Péc izdarita sitiena, vajadzibas gadijuma, viens no spéles dalibniekiem padod
ripu.

Kamér dalibnieks, kuram ir sitiena tiesibas, nav nolicis ripu uz galda, sitiena
izdariSanai, vina partneris drikst dot noradijumu (uzdevumu) par kaulinu stavokli,

sitiena veidu, virzienu, kur spéles kauliniem jaatrodas péc sitiena, nenoradot vietu

no kurienes izdarams sitiens. Sitiena izpilditijs runat nedrikst. Nedrikst dot

noradijumus, ja ripa nolikta uz galda sitiena izdariSanai. Noradijumu doSanai un

sitiena izdarisanai jaieklaujas 30 sekunzu laika robezas.
Sacensibu nolikuma var buat reglamentéta cita kartiba dubultspélu partneru

savstarpéjai komunikacijai.

22 KOMANDU SPELES

Sacensibu kartibu nosaka komandu ¢empionata nolikums.

Komandu ¢empionata atseviski sacensas sieviesSu, virieSu un jauktds komandas
vai, ka noteikts sacensibu nolikuma.

Komandas sastavu (pamatsastdva un rezerves spélétaju skaitu) reglamenté
komandu ¢empionata nolikums.

Aizpildot protokolu komandu sacensibas, vispirms jauzraksta pirma spélu karta.
Spéléetaju kartibu pirmajai kartai tiesnesim iesniedz komandu parstavji. Tiesnesim
janodrosSina komandas sastava kartibas neizpausana pretinieku komandai. Otraja

karta pamatsastava spélétajus var aizvietot ar rezerves spélétajiem. |lzmainas
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komandas sastava, ja tadas ir paredzétas, japiesaka pirms katras kartas pédéjas
spéles rezultata iesniegSanas vecakajam tiesnesim. TreSaja karta savukart var tikt
nomaintti Sie spélétaji ar pamatsastava vai citiem rezerves spélétajiem, pie kam,
viens rezerves spélétajs viena sacensiba drikst nomainit tikai vienu spélétaju
(vienu numuru), un nomainitais spélétajs péc tam drikst spélét tikai sava bijusaja
vieta (ar agrako numuru).

Uz komandu spéli attiecas visi vienspéles noteikumi.

23 SITIENA TIESIBU NOTEIKSANA

Pirma sitiena tiesibas reglamenté sacensibu nolikums.
Dalibniekam, kuram nav pirma sitiena tiesibas un, kur$ spéles protokola ierakstits
ka oftrais, ir tiesibas izvéléties spéles galda pusi un spéles kaulinus. Sis punkts

attiecas gan uz vienspélém, gan dubultspélem.

24 SPELES REZULTATS

Ja viens no dalibniekiem uzvaréjis vairdk neka pusi no spélé paredzétajiem
setiem, vins tiek atzits par uzvarétaju un spéli partrauc, ja vien nolikuma nav
paredzéta visu setu izspéle. Paru skaita setu spélé iesp&ams ari neizsKkirts
rezultats.

Sacensibas uzvarétaja noteikSanas kartibu reglamenté nolikums.

SACENSIBU INVENTARS
25 GALDS, SPELES KAULINI, RIPA, KIJA

Skatit pielikumu Nr.1
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PIELIKUMS NR. 1

Nr.p.k. [Nosaukums |Inventara parametri Mérvieniba |Daudzums Ple!_aUJama
atkape, mm
. Novusa spéles galds
1 No_vusa Galda augstums no gridas, [idz galda apmales augSai mm 750 +30
spéles galds
2 No_vusa Spéles laukuma izméri platuma un garuma mm 1000 +1
spéles galds
3 No_vusa Pielaujama atkape pa laukuma diagonali mm 1,5 ne vairak
spéles galds ’
Spéles virsma, finiera plaksne, vairakkart lakota, péc tam ar
4 No_vusa sr_nalku_ sm|I§pe_1p|ru sh_peta un ir gluda. L?I velglnatu galda mm 12 ne mazak
spéles galds |[slidamibu, ta virsmu pirms spéles ar papira vai kartona
palidzibu ierivé ar pulveri.
Apmales platums.
5 No_vusa Apmales izgatavotas no koka. Vélams, lai apmales batu Tmétas, | mm 45 +1
spéles galds |pje tam, iekdpuse noteikti no cieta lapu koka. Nostiprinatas uz
spélu laukuma virsmas
Spéles apmales augstums.
6 NO_V usa p g I ) mm 25 11
spéles galds |(Tiek mérits no spéles laukuma virsmas)
7 No_vusa Laukuma lenkis starp galda apmalém. gradi 90 +1
spéles galds i




Novusa spéles noteikumi

_ , . Pielaujama
Nr.p.k. [Nosaukums |Inventara parametri Mérvieniba |Daudzums atkape, mm
Spéles laukuma caurumi.
8 No_vusa Stiros izveidoti caurumi (Spéles kaulinu iesiSanai), zem kuriem |mm 100 +1
spéles galds |piestiprinati auduma maisini. Caurumu malam jabdt gludam, lai
netraucétu kaulinu slidéSanu.
9 Novusa Attalums no spéles apmales iek$&jas malas lidz spéles laukuma mm 15 +1
spéles galds |caurumiem B
LTniju biezums.
Uz galda spéles virsmas iezimétas 1 mm platas melnas linijas
19 |Novusa mm 1 £0,1
spéles galds
Apmales zonas norobeZojosas linijas attalums.
11 Novusa A | bez |& |elas lTniias. iezimét mm 130 +1
spéles galds |APmales zonas norobezo apmalém paralélas [inijas, iezimétas
uz galda spéles virsmas
Vidus aplis.
Novusa Galda vida ieziméts 250 mm diametra. Apmalém
12 spéles galds perpendikularas linijas to sadala Cetros sektoros. Linijas mm 250 10,5
P 9 iezimétas uz galda spéles virsmas paraléli laukuma apmalém
13 No_vusa Vidus apla centra attalums no spéles apmalém. mm 500 +1
spéles galds ’




Novusa spéles noteikumi
|

Nr.p.k. [INosaukums |Inventara parametri Mérvieniba |Daudzums Ple!_aUJama
atkape, mm
Galda kaju reguléSanas diapazons.
N Galda kajam, uz kuram tiek balstita novusa galda spéles virsma,
ovusa - = A : : ; -
14 _ jabat stabilam un nostiprinatam pie galda virsmas, kas nepielauj |[mm 30 ne mazak
spéles galds - . - S . :
galda spéles virsmas kustibu atseviski no galda kajam
Novusa Spéles laukuma virsmas plaknes atkape no horizonta o
15 - mm 0,5 ne vairak
spéles galds
Il Ripa
Ripas aréjais diametrs.
16  |Ripa Ripai jabdt no viengabala koka. Ta nedrikst bat [Tméta, krasota, |m 445 +0,5
lakota, un piesucinata ar kadu vielu. Virspusé var bat ipasnieka
iniciali.
17 |Ripa Ripas biezums mm 14,5 10,5
18 |Ripa Ripas cauruma diametrs mm 10 +0.5
19 |Ripa Ripas svars g 22 ne vairak
lll. Spéles kaulins
Spéles kaulina diametrs.
Spéles Spéles kaulins izgatavots no koka (vislabak no bérza). Kaulina
20 kauling malas mazliet noapalotas, bet virspuse un apak$puse nedaudz |MmM 30 }
’ izdobta, lai samazinatu slidvirsmu. Kaulini krasoti - sarkani un
melni
21 Spé!e§ Spéles kaulina biezums mm 12 -
kaulin$ ’




Novusa spéles noteikumi
|

Nr.p.k. [INosaukums |Inventara parametri Mérvieniba |Daudzums Ple!_aUJama
atkape, mm
22 Spe!e§ Spéles kaulina vidus cauruma diametrs mm 8 -
kauling ’
23 Spe!e§ Spéles kaulina svars g 4,7/5,4 10,6
kauling ’
IV. Spéles nija - KIJA
24 |Spéles nuja |Spéles nijas tievgalim noteikta garuma jabut no apala koka. mm 250 ne mazak
25 |Spéles nuja |Spéles nijas tievgala diametrs mm 8 12
26 |Spéles nuja |Spéles nijas kopé&jais garums mm lidz 1500 -
Spéles nijas resnums un svars, ka art materials, no ka ta
27 |Spéles nlja |izgatavota, nav ierobeZots. Spéles nujas tievais gals nedrikst
bat noSkelts vai izrobots, ka arT ar citu vielu pieliméjumu.
V. Otina
28  |Otina Pie katra spéles galda jabut otinai ar ko notirit lieko pulveri.
’ Otinai jabat kvalitativai (lai nekristu ara sarini)




